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VisionDebugger ist eine plattformunabhängige Anwen-
dung zur Unterstützung der Lehre in Lehrveranstal-
tungen zur Bildverarbeitung.
Die Spezifikation des VisionDebugger wurde gemeinsam 
mit Studierenden des Studienprogramms Optotechnik 
und Bildverarbeitung erarbeitet. In Abschlussarbeiten, 
Projekten und weiteren Lehrveranstaltungen wurden 
Prototypen für die Benutzeroberfläche und verschiedene 
Bildverarbeitungsoperationen entwickelt.
VisionDebugger unterstützt die Veranschaulichung von 
Bildverarbeitungsoperationen auf Pixelebene in An-
lehnung an das bekannte Konzept des Debuggers bei 
der Programmentwicklung. Es besteht die Möglichkeit 
Breakpunkte zu setzen und BV-Operationen in Einzel-
schritten pixelweise auszuführen und dabei die Berech-
nung visuell zu verfolgen.
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VisionDebugger	ist	eine	plattformunabhängige	Anwendung	zur	Unterstützung	der	Lehre	
in	Lehrveranstaltungen	zur	Bildverarbeitung.	
Die	Spezifikation	des	VisionDebugger	wurde	gemeinsam	mit	Studierenden	des	
Studienprogramms	Optotechnik	und	Bildverarbeitung	erarbeitet.	In	Abschlussarbeiten,	
Projekten	und	weiteren	Lehrveranstaltungen	wurden	Prototypen	für	die	
Benutzeroberfläche	und	verschiedene	Bildverarbeitungsoperationen	entwickelt.	
VisionDebugger	unterstützt	die	Veranschaulichung	von	Bildverarbeitungsoperationen	
auf	Pixelebene	in	Anlehnung	an	das	bekannte	Konzept	des	Debuggers	bei	der	
Programmentwicklung.	Es	besteht	die	Möglichkeit	Breakpunkte	zu	setzen	und	BV‐
Operationen	in	Einzelschritten	pixelweise	auszuführen	und	dabei	die	Berechnung	
visuell	zu	verfolgen.	
Bei	der	Programmentwicklung	und	Dokumentation	werden	aktuelle	Konzepte	der	
Softwaretechnik	eingesetzt	(u.a.	Entwurfsmuster,	Refactoring,	Versionskontrolle).	
Die	Implementierung	von	VisionDebugger	erfolgt	in	JAVA.	


